cQuién cardalalana?

No compres burra en Segovia
ni pafios en Fuentepel ayo.
No busques novia en Escalona
ni amgios en Cantimpal os.
La burrate saldra falsa,
los pafios malos,
la novia puta
y los amigos, contrarios.

(Delacasadelos Tardon,
desde tiempo inmemorial)

Aventura pensada para cuatro persongjes
preferiblemente diestros con las armas, con
suficiente olfato investigativo como para
adentrarse en las intrigas comerciaes de la
préspera villa castellana de Segovia, donde
deberan desentrafiar algunos misteriosos
sucesos.

Introduccién

Los ultimos dias en Segovia no han estado
exentos de emociones fuertes.

Primero, un grajo canté numerosas veces en
la puerta de Honesto de Artajona, alguacil de
la ronda de la villa. Esa misma noche fue
pasado a cuchillo en un antro de los arrabal es.
Para hacer justicia, fue prendido un mendigo
apodado “ Corremontes” , quien se encontraba
al lado del cadaver sefialando hacia arriba, y
pronto la soga dara buena cuenta de su cuello.
Nufio Gomez de Aguilafuente, estudiante
pendenciero de Salamanca, ha conseguido
acceder a puesto que dej6 vacante Honesto
de Artgjona, y ha prometido a populacho
mano dura contra el bandidaje de la zona.

No obstante, e dia que sigui6 a
nombramiento de Nufio, un grupo de ladrones
robé todas o gran parte de las reses de Pedro
Sanz, un importante comerciante de lanas,
quien ya habia caido en desdicha a arder
hasta los cimientos el amacén donde
guardaba lalana

Los persongjes, pues, llegan a Segovia de
camino a cuaquier otro sitio, o con la
esperanza de encontrar un empleo, aventuras
0 amorios, como es habitual en ellos.

Segovia

Los pjs se toparan inevitablemente con un
escenario preparado para ahorcar a alguien y
con una multitud embravecida que pide a los
hombres del alguacil entre gritos e insultos
que traigan al reo. Pronto averiguaran que €
prisionero es un conocido vagabundo a que
se le acusa de haber matado a anterior
alguacil en los arrabales cuando se producia
una reyerta en uno de los locales de maa
reputacion. El reo sera subido a la horca
mientras la gente grita insultandole y le tira
piedras y hortalizas. Justo cuando €l verdugo
esta a punto de cumplir la orden del alguacil
el reo pide clemencia y jura por lo més
sagrado que é no ha cometido € crimen, y
que cuando € sali6 corriendo fue cuando
encontr6 fuera €l cuerpo del aguacil
acuchillado, después de lo cual maldecira al
nuevo alguacil escupiéndole en la caray éste,

entre un espasmo de asco, volvera a ordenar
la gjecucion, que finalmente serd cumplida
por € verdugo. Si algin pj logra sacar con
éxito unatirada de psicologia, pensara que las
palabras del mendigo son ciertas, que aunque
a pesar de que en esas circunstancias
cualquiera mentiria, sus palabras realmente
parecian sinceras.

Después del ajusticiamiento a pies del
acueducto la muchedumbre se retira, y los
personajes deberian hacer lo mismo para
buscar alojamiento en una de las numerosas
posadas de la ciudad.

Si preguntan a alguien por aojamiento o por
un buen mesdn donde Ilenar |os buches se les
indicard la més renombrada casa de la villa,
“El grgjo de bronce” ubicado igualmente a
pies del acueducto, y afamado por la calidad
de sus viandas y €l razonable precio que se
paga por ellas, ademéds de poseer ocho
habitaciones relativamente pulcrasy a precio
habitual .

S los pjs buscan por la ciudad, a fina
recalaran en este local por parecer € mas
decente de todos.

Por Ultimo, y si optan por dar una vuelta por
lavilla, podrén observar que en el cementerio
del cerro se estan celebrando los oficios por
varios cuerpos (son las dos victimas del
incendio del almacén de Pedro Sanz), y que
sblo asiste un hombre que viste ropajes de
calidad y que no parece pasar demasiado
hambre.

Huelga comentar que s entablan
conversacion con algin lugarefio, éste no
tardara en  divulgar los  dltimos
acontecimientos, ya sea de manera objetiva o
a su manera.

Una vez se decidan a cenar, un personge
vestido lujosamente y con cara de
preocupacion les observard con detalle,
mirando las armas de los personges con
insistencia y sin preocuparse si llama o no
demasiado la atencién.

Ya sea motu proprio o por iniciativa de los
pjs, € personaje explicard su comportamiento,
ya que él es Pedro Sanz, y ha pensado que los
personajes serian los idoneos para ayudarle en
sus problemas. Una tirada de memoria le
relacionara con €l tipo que asistia al sepelio.
Pedro Sanz es un hombre de negocios muy
supersticioso, curtido en € negocio lanar y
gue tiene bastante claro lo que quiere.
“-Setrata de hacer ciertas pesguisas -cuenta
Pedro- por la ciudad, por las cuales pagaré
bien en caso de que se resuelva & misterio en
e que me he visto arrastrado. Hace tres
noches € almacén donde guardaba toda la
mercancia ardi6 hasta los cimientos,
dgidndome en la ruina, con toda la lana
comprometida y nada para entregar. En
realidad sospecho de mi mas duro competidor
en d negocio, Fabian Pérez, al que creo
capaz de mandar a alguien a quemar €
almacén. Ademas ayer resulté muerto uno de
los pastores que cuidaban de mi ganado, €
cual fue robado por los bandidos que hace
tiempo que merodean por aqui. El caso es
gue he pedido ayuda al alguacil, mi gran
amigo Nufio, y detotal confianza, pero meha
dicho que lo mas probable es que los
bandidos estén ya Igos, y que lo dd almacén
seguro que se debid a que los vigilantes que

custodiaban los corrales encendiesen un
fuego que se les fuese de las manos, y que fue
tan fatal para dlos como paralalana.”

Si preguntan por las victimas les dira que ya
estén enterradas en el cementerio.

Es de suponer que los persongjes acepten
hacer las averiguaciones, a precio diario de
hombres armados o quizd algo mas, pero
nunca una barbaridad.

S los personges no aceptan, los
aconteci mientos se aceleraran y los planes del
nuevo alguacil se veran satisfechos en todos
sus puntos. ¢Tienes curiosidad por saber lo
que realmente se esté cociendo en Segovia?.
JLatienes?. Pues continfla tu lectura.

Nufio Gomez de Aguilafuente

El nuevo alguacil es un tipo de inteligencia
consumada que esta a punto de llevar a cabo
su més ambicioso plan.

Después de salir de su villa natal ha recalado
en Segovia con la intencién de llenarse los
bolsillos con wuna treta wurdida con
maguiavélicas intenciones.

Aprovechando que era un escriba de prestigio
en laciudad castellana, se las ha apafiado para
acceder al puesto de alguacil de laronda, que
a pesar de no ser un puesto de reputacion, le
vaala perfeccién para el éxito de sus planes.
Ni que decir tiene que él es € responsable
directo de la muerte de Honesto de Artajona,
anterior ser humano en su mismo puesto.
Dias antes, y con la ayuda de sus secuaces,
habia robado la lana del mayor de los
comerciantes de la ciudad y uno de sus
mejores amigos (Pedro Sanz, lo has
adivinado) y paratapar €l robo habia prendido
fuego al almacén.

Después sus secuaces habian robado las reses
a los pastores de Pedro y encima les habia
encubierto y ayudado en su huida.

Pero la maldad de Nufio no acaba ahi, ya que
lo mejor esta por llegar: envenenard a Fabién
Pérez no sin antes obligarle a firmar un falso
testamento dejando toda su fortuna a Pedro, y
contratando a un comico para que se disfrace
de Satands con e fin de impresionar al
fetichista de su amigo.

Le hard firmar otro documento en blanco,
“ condenanda” asi sualmaa cambiarla por su
fortuna perdida (la herencia que hébilmente
Nufio le ha sacado a Fabian) y manipularle
para que mate a gobernador de Segovia,
Vicente Sanz, que a su vez es hermano de su
futuro asesino. “ Satanas” le hara ver que esa
serd la Unica manera que tiene de liberar su
maltrecha alma.

El resultado es que Nufio utilizard €
documento firmado por Pedro para falsificar
un testamento en su favor (aprovechando su
estrecha amistad con él, nadie sospechara
jamés la trama del alguacil), quedandose con
las fortunas de los ricos mercaderes (al no
tener méas remedio que ahorcarle por asesinar
a su hermano) y por extension, con € puesto
de gobernador que Vicente habra dejado libre.
Cuando Nufio se vea investigado dara el cante
aun amigo suyo perteneciente ala Fraternitas
Vera Lucis, que seguird a los personajes toda
la partida, llegando a intervenir con sus
hombres s observa actos hergjes, como



desenterrar cadaveres, recoger €l esperma del
ahorcado o cualquier cosilla“ impia’ .

Loscorralesde Pedro

Esfacil pensar que los pjs se interesen por las
ruinas del almacén de lana, aunque realmente
en los corrales poco queda ya que mirar, pero
hay ciertas pistas que tal vez encaucen a los
pjsenla trama.

Entre las cenizas alin humeantes si alguno
busca con éxito encontrara restos de paja que
no han ardido, y que parecen colocados ali
por aguien, ya que el amacén no contenia
paja. Ademés si alguien saca una tiradita de
otear observard unas roderas bastante
profundas de carromato que se aegan
perdiéndose en un camino a unos doscientos
metros, y huellas de unos cuatro caballos que
han sido casi borradas por las lluvias de la
tormenta. Si algin personaje sigue rastros
perdera los mismos iguamente, pero sabra
gue auno de los caballos le falta la herradura
trasera derecha

Existe otra pista, y es que los cadaveres del
los vigilantes presentan sendos cortes en el
cuello, que se puede ver por 0jos expertos a
pesar de lo churruscaditos de los fiambres,
pero para eso tendran que desenterrar los
cadaveres, cosa que unos buenos pjs no
harian... ¢o si?.

En losarrabales

Los personajes pueden investigar igualmente
por los arrabales, donde se encuentra la
taberna que fue escenario de la muerte del
antiguo alguacil. Serd facil que por unas
rondas pagadas a la persona adecuada
descubran que entre la confusion se
encontraba el nuevo aguacil, y que todos
dudan de que el gusticiado halla sido €l
culpable del asesinato.

Esto sera la chispa que necesita € alguacil
parair a cuchillo a por los persongjes, ya que
parece que estan metiendo las narices en sus
asuntos, y eso no le gusta un pelo.

Uno de los informadores de éste se encuentra
en la tabernucha, y escapara para contarle a
Nufio lo que ha averiguado, pero no antes de
provocar una trifulca tabernera en contra de
los pjs, a los que culpa de la muerte del
antiguo alguacil y de ser los que acusaron y
entregaron al nuevo aguacil a José “d
Corremontes” .

Todo esto lo hara a gritos poco antes de salir
del local, y solo una tirada de suerte podra
hacer que los persongjes descubran que ha
huido. Si le siguen comprobaran que se mete
a“comprar” apunta de navagja en la batica,
en la actual calle Real, y al rato sale con una
bolsa.

La bolsa contiene azufre, y si los pjs la
interceptan esa noche la botica sera
nuevamente asaltada por los hombres del
alguacil para conseguir més.

Laherreria
Si conocen lo de la herradura quiza quieran

visitar a herrero para saber si ha colocado
una herradura recientemente a alguin caballo.

La respuesta del herrero sera que a Unico
caballo quele hapuesto herraduras es €l de un
tipo a que describe como ato, malcarado
moreno y que cojeaba algo de la pierna
izquierda.

L a noche de Satanas

La noche del numerito, si los pjs deciden
visitar a Pedro escucharén alaridos de terror
dentro de la casa, y la escena serg, cuando
menos, pintoresca: hay un terrible olor a
azufre en la casa por todala casa, |a chimenea
esta encendida a pesar de no hacer nada nada
de frio (es verano) y Pedro, en un rincon y
con un crucifijo entre las manos, grita
incongruencias sobre que ha hecho un pacto
con el diablo.

Lo que realmente ha ocurrido es que €
comico contratado por el alguacil ha entrado
disfrazado de Satanas en su representacion de
adol escente con aas negras junto con Nufio y
el resto de labanda

Para entrar han forzado la puerta mientras
Pedro dormia, la banda de Nufio ha liquidado
a los dirvientes del comerciante, y han
provocado una macabra escena para simular
la aparicion diabdlica, encendiendo la
chimeneay echando en ella el azufre.

Lo demés ha sido féacil, Pedro se ha venido
abajo por los acontecimientos y la vision del
“infierno” entierra, sehadejado arrastrar y ha
firmado el documento en blanco segtin €l cual
se le devolveria sus riquezas a cambio de su
ama.

Si buscan pistas puede que les parezca raro
gue € fuego halla sido encendido con aceite
tal y como demuestran ciertos restos, que la
puerta halla sido forzada y que hallarestos de
azufre en la chimenea.

Los personajes que consideren obra del diablo
todo esto perderan racionalidad como si lo
hubiese hecho el mismo demonio (+5 IRR a
todo aquel con menos de 80).

Esa misma noche ha sido envenenado Fabian
Pérez, cumpliéndose asi otra parte del plan de
Nufio.

Es muy probable que los pjs estén en
desbandada y no reparen en visitar a Pedro
esa noche en particular. De ser asi, €l propio
comerciante, a conocer la noticia de que
Fabian ha muerto, se derrumbara de tal modo
viendo |la obra del diablo hacerse voluntad,
gue recurrira a los pjs para contarles lo
acaecido la noche anterior.

La casa de Fabian Pérez

Los pjs pueden investigar la casa de Fabian
Pérez antes o después de éste muera, pero si
lo hacen después de que éste muera tendran
gque verse las caras con los hombres del
alguacil que estan vigilando la casa, y que les
atacaran una vez estén dentro. Si lo hacen
antes de que muera no seran muy bien
recibidos si vienen de parte de Pedro, pero
serén atendidos igual mente.

Fabian no tiene nada que ver con los robos de
ganado, ni tampoco con €l incendio, y asi se
lo har4 constar a los pjs de forma muy
sincera. Ademas, los personajes descubriran
gue no es partidario del nuevo alguacil, y que

las rencillas que mantiene con Pedro son
puramente comerciales.

Sin embargo, si se cuelan en la casa una vez
Fabian halla muerto, en la cocina de la casa
hallaran unas hierbas en un cuenco de caldo.
S los pjs tienen ciertos conocimientos
herbolistas descubriran que es belladona.

En una especie de estudio hay tintay papel, y
entre todos los documentos, si buscan un
poco, encontraran una copia del falso
testamento que ha redactado Nufio, en €l que
aparece como testigo Martin Corrinete, y
como escriba el propio Nufio. La firma de
Fabian es falsa, pero solo se descubrirasi se
saca unatirada de falsificar y se compara con
la firma de otros documentos.

Martin Corrinete es el eshirro cojo de Nufio,
€l més peligroso de todos.

Esto podria ser el final de la aventura, por lo
gue si se ha desvelado ya todo los personajes
se veran las caras con €l alguacil y €l resto de
laronda, y si salen airosos deberan explicarse
ante el gobernador y ser muy, pero que muy
convincentes.

La casa del alguacil

Quiza los pjs también quieran investigar la
casa de Nufio, que esta ubicada en €l centro
de la ciudad. De todos modos, no pasa
demasiado tiempo ali pero puede haber
puesto vigilancia si los persongies ya han
descubierto gran parte de latrama

El cerrojo de la casa es de buena calidad, y
para abrirlo necesitaran pasar la tirada de
abrir cerrojos con un -15.

Si han descubierto |os manuscritos de la casa
de Fabian comprobaran que la escritura es la
misma que la de los numerosos documentos
gue hay por todala casa

Ademés, hay 100 monedas bajo un tablon
hueco, que no sera muy dificil de encontrar
con unatirada de buscar .

Si la casa esta vigilada por los hombres de
Nufio, los pjs seran arrestados y |levados ante
el gobernador para que los juzgue o muertos
Si seresisten, eso si no escapan o derrotan a
los guardias.

En la emboscada participaran en total unos
siete u ocho hombres sin contar con Nufio y
Martin Corrinete.

El palacete

Vicente Sanz, el gobernador, es un tipgo
gordo que tiene como Unica preocupacion
seria cobrar los impuestos. Cuando se
requiere de ello, imparte justicia a su manera.
Cada dia por la mafiana atiende las quejas de
la gente de la villa Serd entonces cuando
Pedro intente matarle por e miedo a que
Satanés vuelvaa aterrorizarley para salvar asi
su alma (observe, querido lector, € impulso
egoista y € miedo atroz de nuestro gran
amigo Pedro).

Si los pjs no han tomado medidas como atarle
a la cama o cortarle los brazos (a Pedro le
gueda poca razén en la camocha), matara al
gobernador, seré detenido por la guardia del
palacete y entregado a nuevo gobernador
interino, que no serd otro més que Nufio, si
sigue con lagraciade lavida.



Si los pjs han sido detenidos por e alguacil
serén juzgados aqui también. El casdn es
ocupado por ocho soldados de la guardia
persona del gobernador: dos en la entrada,
otros dos protegiendo la las estancias
privadas, y otros dos a sus espaldas mientras
imparte justicia o escucha a los campesinos.
Los otros dos rondan €l patio.

Recompensas

Si logran detener a Pedro ganarén 20 puntos
de aprendizaje y si ademas desmoronan los
planes de Nufio, otros 25.

Si consiguen que se detenga a Nufio y sea
juzgado 15 puntos mas. Cada personaje que
encuentre una buena pista podria ser
premiado ademas con 5 puntos mas por pista.

Otravueltadetuerca

Los pjs pueden salir de Segovia como héroes
0 como bandidos a la carrera, pero en
cualquier caso en un calegon oscuro
encontraran a un tipo que se corresponde con
la descripcién que Pedro les dio de Satanas.
Este les hara la siguiente pregunta: “ ¢Quién
carda la lana?” . No hara falta que pregunten
si el sujeto es e actor 0 es € mismisimo
Satands, porque caeran desfallecidos y
despertaran con la correspondiente pérdida de
RR.

Por cierto, si los pjs sadlen a la carrera seran
buscados por la Fraternitas siempre, porque
serén acusados de brujeria y de apoyar a un
Satanista.

Reparto de esta obra
obra

Nufio de Aguilafuente
FUE 15 Altura: 1,65
AGI 15 RR: 70

HAB 15 Apariencia: 13
RES 20

PER 10

COM 10

CUL 15

Armas. Espada 65% (1d8+1d4+1 )
Armadura: Cotade Malla 5 p.
Competencias. Leer y escribir 70%,
Discreccion 50%, Intrigar 95%, Falsificar
75%, Esquivar 50%.

Historia: Espabilado escriba con un plan bien
trazado (ver la seccién que habla de €l).

Peso: 70
IRR: 30

Hombr es de Nufio

FUE 15 Altura: 1,72 Peso: 75
AGlI 12 RR: 70 IRR: 30
HAB 15 Apariencia: 10

RES 15

PER 20

COM 13

CUL 10

Armas. Espada 45% (1d8+1d4+1), Maza
pequefia 40% 1d8+1d4+2

Armadura: peto de cuero 2p.

Competencias. Esquivar 35%, Esconderse
40%, Rastrear 50%.

Historia: De bandidos a la ronda, poco
importa, poco importa. Les gustan las

muchachas orondas y las pelirrojas de tetas
gordas.

Martin Corrinete

FUE 15 Altura: 1,72
AGI 12 RR: 70

HAB 15 Apariencia: 10
RES 15

PER 20

COM 13

CUL 10

Armas. Espada 70% (1d8+1d4+1), Maza
pequefia 55% (1d8+1d4+2)

Armadura: Peto de cuero 2p.

Competencias. Esquivar 70%, Esconderse
40%, Rastrear 50%.

Historia: Es cojo de la pierna izquierda,
diestro con la espada y afilado de lengua.
Mano derecha de Nufio

Peso: 75
IRR: 30

Soldados del Gober nador

FUE 15 Altura: 1,65 Peso: 70
AGI 10 RR: 80 IRR: 20
HAB 15 Apariencia: 10

RES 15

PER 10

COM 5

CUL 5

Armas. Lanza corta 40% (1d6+1d4+1),

Espada 40% (1d8+1d4+1), Ballesta 35%
(1d10+1d4)

Armadura: Cuero Reforzado 3p. Casco +2.
Competencias. Cabalgar 40%, Escuchar 40%,
Otear 45%, Rastrear 30%.

Historia: A sueldo estoy que no me veo,
lucho y muerdo con esmero y deseo.

Pedro Sanz
FUE 10
AGI 15
HAB 15
RES 20
PER 10
COM 20
CUL 15
Armas. Daga 30% (2d3+1d4)

Armadura: Sin armadura

Competencias. Comerciar 65%, Buscar 35%,
Elocuencia 60%, Discreccion 45% vy otras
habilidades propias del comercio lanar.
Historia: Un claro ejemplo de hombre
supersticioso de la época e influido por sus
amistades.

Altura: 1,60
RR: 50
Apariencia: 16

Peso: 75
IRR: 50

Gentedela Fraternitas
FUE 15 Altura: 1,78
AGI 13 RR: 75

HAB 17 Apariencia: 13
RES 15

PER 12

COM 10

CUL 15

Armas: Espada 60%, (1d8+1d4+1), Hacha de
mano 45% (1d8+1d4+2), Espadon 40%
(1d10+1d4+2), Ballesta 40% (1d10+1d4).
Armadura: Cota de malla 5p.

Competencias. Cabalgar 60%, Conocimiento
mégico 45%, Escudo 40%.

Historia: ¢Qué decir de ellos?

Peso: 75
IRR: 25
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“éQuién carda la lana?’ fue ideada, escrita y
dirgida por primera vez por Raul Tardén en la |
Reunién Anual de Viegos Perros Perdigueros
(VIPEPER) alla en unos montes de Albacete de los
(que nisiquiera conociamos su existencia.

Fue corregida, ordenada y lavada la cara por
Manuel Jiménez, la noche del aineamiento de
planetas del 5 de mayo de 2000.



